GJUHET QE MUNDESOJNE
PROGRAMIMIN E ORIENTUAR
NE KOMPONENTE

I KAPITULLI 2

Prof. Ass. Dr. Isak Shabani



Dr.Sc.Isak Shabani | Programimi i Orientuar né Komponente

Gjuhet e preferuara per programim te orientuar ne
objekte dhe komponente (C++, C# dhe Java)

» Programimi i orientuar ne objekte
» Perdor objekte
Komponente softuerike te ri-perdorshme
| modeluar sipas gjerave ne boten reale
Me produktiv se programimi i strukturuar
Me lehte per tu kuptuar, korrektuar dhe modifikuar
» Gjuhet e preferuara per programim te orientuar ne objekte
dhe komponete jane:
C++,
C# dhe
Java.
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Gjuhet e preferuara per programim te orientuar ne objekte
dhe komponente (C++, C# dhe Java)

» C++
E zhvilluar prej Bjarne Stroustrup ne Bell Labs (1980-ta)
Vazhdimesi e gjuhes C

Perdor elemente prej Simula 67
Gjuhe simuluese programuese
Ofron vegorite pér te “ndrequr” C
Ofron teknologjine e orientuar ne objekte
Gjuhe hibride
Mundesi per tu programuar né menyre strukturore

Mundesi per te programuar me teknologji te orientuar ne
objekte

Mundesi per te perdorur te dyja
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C++, C# dhe Java

» Java
Projekt kerkimor i korporates Sun Microsystems (1991)
Emri i koduar Green

E bazuar ne C dhe C++

E menduar per pajisje inteligjente elektronike te perdoruesit
Popullaritet i vogel ge gati ka shkaktuar shuarje
Popullariteti i papritur i WWW ofroje potencial te ri

Java me mundesi te permbaijtjes dinamike
Permbajtje e animuar dhe ndervepruese

Ka terhequr vemendjen e komunitet te biznesit
Tanime gjeresisht e popullarizuar

Ka rritur funksionalitetin e servereve WWW

Ka ofruar aplikacione per pajisje te klienteve
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C# - Historia

C# eshte inspiruar nga gjuhét e mehershme programuése te orientuara ne objekte

» Simula(1967)
Gjuha e pare e orientuar ne objekte
b C++(1983)

Gjuha e pare programuese e orientuar ne objekte ne familjen e
gjuheve C

» Java(1995)
Gjuha programuese e orientuar ne objekte nga Sun

» C#(2001)

Gjuha programuese e orientuar ne objekte nga Microsoft
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C#

» C#

Eshté zhvilluar prej Microsoft prej njé ekipi té udhéhequr nga Anders
Hejlsberg dhe Scott Wiltamuth

E udhehequr prej ngjarjeve ,e orientuar ne objekte, gjuhe vizuale
programuese

E bazuar ne C, C++ dhe Java
E inkorporuar ne .NET platformen

Mund te shperndahen aplikacionet e bazuara ne Ueb
Pajisje dhe kompjutere desktop

Programe qe mund té qasen prej ¢dokujt permes ¢farédo pajisje

Lejon komunikim me gjuhe te tjera kompjuterike
Hapesira e integruar per projektim - Integrated Design Environment
(IDE)

E ben programimin dhe debagimin te shpejte dhe te lehte

Zhvillim i shpejté i aplikacioneve - Rapid Application Development (RAD)
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Versionet e gjuhés C#

Specifikimi i Gjuhés
Verzioni Korniza.NET Visual Studio
ECMA ISO/IEC Microsoft

Janar 2002 Janar 2002 Visual Studio 2002
Dhjetor 2002 Prill 2003

Tetor 2003 Prill 2003 Visual Studio 2003

Qershor 2006 Shtator 2006 Shtator 2005 = Néntor 2005 .NET 2.0 Visual Studio 2005

.NET 2.0 (Except LINQ/ Query

. Visual Studio 2008
Extensions)

Gusht 2007  Néntor2007 -NET 30 (Except LINQ/ Query Visual Studio 2010
Extensions)

.NET 3.5

Prill 2010 Prill 2010 Visual Studio 2010

Gusht 2012 Gusht 2012 Visual Studio 2012
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Windows Forma née C#

» Nganjehere na krijohet péershtypja se askush nuk di sakte té na perkufizoj
se ¢ka né te vertete paraget nje dizajn i ndéerfages.

» Ne fakt dizajni i nje nderfage eshte kombinim i disa pjeséve si:
Modelimi i nderfages sé shfrytezuesit.
Arkitektura e nderfages sé shfrytezuesit.

Kodimi i nderfaqges se shfrytezuesit.

Windows Forms (VWF) eshte menyre e lehte dhe e shpejte per
krijim e softuereve me nderfage te pasur grafike.

Nje aplikacion i WF eshte njée event-driven application qe perkrahet
nga Microsoft . NET Framework.
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Komponentét e Win Forms - Kontrollat

Veglat Pérshkrimi

Label Hapésiré né t€ cilén paraqiten ikona ose tekst i pandryshueshém.
Button Hapésire e cila kur t€ shtypet shkakton njé ngjarje.
TextBox Hapésiré né t€ cilén pérdoruesi vendos t€ dhéna prej tastierés.
RichBox Hapésiré mé e avansuar ku pérdoruesi vendos t€ dhéna prej tastierés.
Hapésiré g€ pérdoret pér ti vendosur veglat tjera n€ njé grup t€ pérbashkét
GroupBox
ToolStrip Hapésiré né t€ cilén mund t€ vendosen Labela, Butona, TextBoxa et;..
MenuStrip Hapésiré ku mund té€ shfaqim komanda t€ ndryshme pér aplikacionin.
Timer Hapésiré gé lejon té vendosim njé interval kohor té ekzekutohet.
Hapésiré g€ lejon zgjedhjen e nj€ opsioni nga njé numér i caktuar opsionesh.
RadioButton
Progressbar Hapésiré gé tregon zgjatjen e njé operacioni deri né pérfundimin e tij.
MonthCalendar Hapésiré qé shfaqé Kalendarin ku shfrytézuesi mund t€ zgjedhé datén.
Hapésiré né t€ cilén paraqitet njé listé me gjéra né té cilén pérdoruesi mund t€ b&j zgjedhjen duke
ListBox klikuar né ndonjé element.

Vetité mé té pérdorura té klasén Control né C#
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Vetitée e kontrolleve

Veglat Pérshkrimi

Anchor Pérshkruan sjelljen e kontrollés kur i ndérrohet madhésia.

BackColor Ngjyra né prapavijé té kontrollés.

Bottom Specifikon distancén nga mesi I dritares deri te mesi I kontrollés.
ForeColor Pércakton ngjyrén e kontrollés.

Height Distanca nga lart-poshté e kontrolles.

Left Skaji 1 majté I kontrollés ndaj skajit t€ majté t& pérmbajtjes sé tij.

Name Emri i kontrollés. Pérdoret gjaté referimit t€ kontroll€s né kod.

Parent Kontrolla prind e kontrollés.

Right Skaji i1 djatht€ 11 kontrollés ndaj skajit t€ djathté t€ pérmbajtésit t€ tij.

Text Pérmbané tekstin gé lidhet me até kontrollg.

Top Skaji géndror i kontrollés g€ lidhet me skajin géndror t€ pérmbajtésit té tij.
Visible Tregon kur duhet té jeté kontrolla e dukshme gjaté ekzekutimit t&€ programit.

Kur kété veti e béjmé True nénkuptohet g€ kontrolla mund t€ pranoj vlera hyrése nga shfrytézuesi
Enabled

Width Tregon apo mundéson manipulimin me gjerésiné e kontrollés.
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Modulet programuese né C#

» Modulet
Klasat
Metodat

Mundesojne perdorimin e klasave apo metodave pa njohuri
se si funksionojne ato, por vetem se ¢’duhet bere ato

» Libraria e klasave te kornizes .NET (.NET Framework
Class Library (FCL))
Ndihmon ne rritjen e ri perdorimit
Console

MessageBox
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Microsoft .NET

» .NET iniciativa
E themeluar prej Microsoft (Qershor 2000)

Vision i perfshirjes se Internetit ne zhvillimin softuerik
Pavaresi prej gjuhe apo platforme te caktuar

Aplikacionet e zhvilluara ne cilendo gjuhe kompatibile me .NET
Visual Basic .NET,Visual C++ .NET, C# e me shume
Programeret mund te kontribuojne ne aplikacione duke perdorur
gjuhen ne te cilen jane me te mire
Arkitekture me mundesi te ekzistoje ne shume platforma
Proces i ri i zhvillimit te programeve

Mundeson produktivitet me te larte
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Korniza .NET

» .NET Korniza
Zemra e strategjise .NET

Menaxhon dhe ekzekuton aplikacionet dhe Ueb sherbimet
Ofron siguri, menaxhim te memories dhe mundesi tjera te
programimit

Permban Framework class library (FCL)
Klasa te para-paketuara te gatshme pér riperdorim
Té shfrytezuara prej cilesdo gjuhe .NET

Detajet ruhen ne Common Language Specification (CLS)

Té paragitura né European Computer Manufacturers Association per
te bere kornizen lehte te konvertueshme ne platforma tjera

Ekzekuton programe prej Common Language Runtime (CLR)
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Komponentét e kornizés .NET

» Korniza .NETeshte ndertuar mbi tri komponente kryesore:
» Veglat programuese, pérfshijne gjithcka qe nevojitet pér kodim dhe debagim.
» Hapésira e ekzekutimit té kodit, njihet me emrin Common Language Runtime
(CLR).

» Base Class Library (BCL), eshte koleksion i madh i klasave me librari te
ofruara te cilat mund te perdoren per shkruarjen e programeve.

Prodhojné kod té

ekzekutueshém Pérdorin

Veglat Programuese

Common Language Pérdorin
Runtime (CLR)

Libraria e klasés bazé
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Common Language Runtime

» Common Language Runtime (CLR)
Pjesa gendrore e kornizes
Ekzekuton programet e C# dhe Visual Basic .NET
Procesi i kompilimit
Behen dy kompilime

Programet kompilohen ne Microsoft Intermediate
Language (MSIL)

Definon instruksionet per CLR
Kodi MSIL perkthehet ne kod te makines

Kodi i makines per platforme te vegante
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Common Language Runtime

» Perse dy kompilime!?

Pavaresia e platformave
Korniza .NET mund te instalohet ne platforma te ndryshme
Ekzekutohen programet .NET pa ndonje modifikim te kodit
Pavaresia e gjuheve
Programet .NET jo te lidhura me ndonje gjuhe te vecante
Programet mund te perbehen prej disa gjuheve kompiluese prej .NET
Komponentet e vjetra dhe te reja mund te integrohen

» Perparesi te tjera te CLR

Vecorite ekzekutuese -menaxhuese
Menaxhohet memoria, siguria dhe vecori te tjera
Lirohet programeri prej shume pergjegjesive
Koncentrim me i madh ne logjiken e programit
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Infrastruktura e Gjuhés sé Pérbashkeét
(Common Language Infrastructure)

Common Language Infrastructure(CLI) eshte specifikacion gé lejon disa gjuhe te
ndryshme programuése te perdoren se bashku né nje platforme

» Fleset e CLI:
Common Intermediate Language (CIL) duke perfshire sistemin
me tipe te perbashketa (Common Type System- CTYS)
Common Language Specification (CLS) — te ndare nga te gjitha
gjuhet
Sistemin Virtuel te Ekzekutimit (Virtual Execution System —

VES)

Metadata per tipet, librarite varese, atributet, eti.
MONO dhe .NET te dyja jane implementime te Common Language Infrastructure
Gjuha C# dhe Common Language Infrastructure jané té standardizuara nga ECMA

dhe ISO

I/
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Njé véshtrim i CLI

Kodi
né i

Kodi né
VB.MET

Kodi
né Ci

S S

Kom pajleri Kompajleri Kom pajleri

------- Commaon Language Infrastructure - - -« -« -.

27

Programimi i Orientuar né Komponente

Gjuhé&t kompatibile me .NET kompajlohen tek
; platforma e dyte neutrale e gjuhé&s e quajtur
ale Common Intermediate Language (CIL)

l

Common
Language
Runtime

FPlatforma specifike Common Language Runtime
[CLR) kompajlon CIL né gjuhé&n e lexueshme nga
makina g& mund té ekzekutohet né po até
platformé

.
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11010101100110
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Kompajlimi dhe Ekzekutimi né C#

Common Language Runtime mbéshtet kompajlimin dy hapeésh.
» Kompajlimi
C# kompajleri: Perkthimi i kodit burimor C# ne CIL
Prodhon fajllat .dll dhe .exe
Kompaijleri Just In Time (JIT): Perkthimi i CIL ne kod te makines

» Ekzekutimi

Me kompajlim shtresor Just in time
Ne Mono: Aktivizim eksplicit te interpreterit
Ne Windows: Aktivizim transparent i interpreterit

.dll dhe .exe fajllat, me disa limite — jané portabil né mes té platformave te ndryshme
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Libraria e klasave né Kornizen .NET

Libraria e klasave eshte e organizuar ne hierarki te namespace-ave.

Korniza .NET Libraria e klasave bazé (BCL)

System.Web

Ul
HTML Controls
Web Controls

Services
Description

Discovery
Protocols

System.Drawing

Drawingzp | Printing |

System.Data

OleDb SqlClient
SqlTypes

System.Xml

e

"~ Collections 10
“Configuration B Net |

System

" security N Runtime
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Lidhshmeéria e C# me Java

Né lidhje me konstruktin baze te gjuhées, C# dhe Java jané té péraférta me njera-

tjetren

Tipet
Paraqitje mé e miré ne C# se sa né Java
Operacionet
Paragitje mé e miré né C# se sa né Java
» Ngjashmerite
Klasat ne te dyjat C# dhe Java
Nderfaget ne te dyjat C# dhe Jav
» Diferencat
Strukturat né C#, jo né Java
Delegatet né C#, jo né Java
Tipet Nullable ne C#, jo né Java

Tipet e Numrave si-klasa ne Java; qasje me e thjeshte ne C#

Pergjithesisht ngjashmeri té forta — Te ndryshme né lidhje me shumeé detaje
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Dallimet e tjera thelbésore

» Organizimi i programit
Nuk nevoitet ogranizim té fajllit burimor ne C#

v

Leshimet (gabimet)
Nuk eshte e domosdoshme catch dhe specifikimi ne C#
» Klasat e nderthurura dhe lokale
Klasat nder klasa jane statike ne C#: Nuk ka inner klasa si ne Java

v

Vargjet (array)
Vargjet drejtvizore ne C#

» Metodat virtuele
Metodat virtuele dhe jo-virtuele ne C#

22



Dr.Sc.lsak Shabani | Programimi i Orientuar né Komponente

Veglat e C# né Windows

Microsoft ofron njé mori veglash qe i mbeshtesin zhvilluesit e C#

.NET Framework SDK 4.5

Software Development Kit
Vegla me komand linja, si C# kompajleri csc

Visual C# Express
IDE — Integrated Development Environment (Ambient i Integruar
Zhvillimi)
C# i specializuar, verzion falas i Microsoft Visual Studio 2008/10/12/13

Visual Studio
IDE

Profesional, ambient komercial zhvillimi per C# dhe gjuhét e tjera
programuese

Vetem ne Windows...
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Veglat e C# né Unix

Projekti MONO ofron vegla te zhvillimit ne C# ne Linux, Solaris, Mac OS
X, Windows, dhe Unix

MONO

Projekt me burim te hapur (open source) té sponsorizuar nga Novell
| korrespondon SDK-s se Microsoftit
| bazuar ne specifikacionin e ECMA te C# dhe CLI Makines Virtuele
Vegla ne linje komanduese (command line)
Kompajleret: mcs (C# 1.5) dhe gmcs (C# 2.0)
MONO ne makinen tuaj Linux
Ju mund té instaloni MONO vet nése déeshironi
MonoDevelop
Nje GNOME IDE per C#

MONO nuk éshte ne hap me kohen aq sa jane edhe zgjidhjet e Microsoft
CH
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Veglat pér dokumentim

Eshté e réndésishme té kemi qasje né dokumentimin e librarisé
standarde te klasave te C#

Dokumentimi lokal
SDK 4.5 vjen me nje shfletues special per dokumentim

Visual C# Express e ka te gatshem dokumentimin e
integruar

Dokumentimi nga Ueb serveri i Microsoft-it
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