Prof. Dr. Ermir Rogova

BAZAT E TE DHENAVE

Pjesa 4



ER DHE UML NE CIKLIN E JETES

Ne kete pjese do te shikojme se si diagramet
ER dhe UML aplikohen ne ciklin e jetes sée
databazes

Kjo perfshin hapat prej analizes s€ kerkesave
deri te integrimi i pamjeve

Qasja ne dizajnimin logjik ge do té shtjellohet
formon nje kornize punuese péer transformimin
e konstrukteve konceptuale ne tabela.



ANALIZA E KERKESAVE

Eshté hapi i paré né ciklin e jetés sé databazés
dhe zakonisht kerkon puné intensive

Dizajnuesi duhet té€ intervistoje perdorueséet
dhe te pércaktojeé saktésisht se:

pér cka do te perdoret databaza dhe
cka do te permbaje ajo



OBJEKTIVAT E ANALIZES SE KERKESAVE

Te paragese kerkesat per té dhéna ne ate ambient
ne forme te elementeve themelore té te dhenave
(data elements)

Te pershkruaj informacionin mbi elementét e te
dhenave dhe marredheniet ne mes tyre

Te percaktoje llojet e transakcioneve ge
planifikohet te ekzekutohen ne databaze dhe
interaksionin né mes te tyre dhe elementeve te te
dhenave



OBJEKTIVAT E ANALIZES SE KERKESAVE (2)

Te definoje kufizimimet ge duhen té imponohen ne
databazen rezultuese si:

Integritetit
Pérformanceés
Sigurisé
Administrative

Té specifikojé kufizimet dizajnuese apo implementuese Si:
Teknologjité specifike
Hardverin dhe softverin
Gjuhet programuese
Politikat
Standardet
Interfejsét e jashtem



OBJEKTIVAT E ANALIZES SE KERKESAVE (3)

Te dokumentoje rrenjesisht te gjitha pikat e
lartepermendura ne dokument te detalizuar te
kerkesave

Elementet e te dhénave (data elements)
duhent te definohen née nje fjalor té té dhénave
| cili zakonisht jepet si pjese integrale e sistemit
té menagjimit te databazes




MODELIMI KONCEPTUAL

Modelimi konceptual realizohet duke kryer
hapat e meposhtem:

Klasifikimi i entiteteve dhe atributeve (klasét dhe
atributet -> UML)

ldentifikimi i hierarkive gjeneralizuese
Definimi i marredhéenieve (asocijimeve ->UML)



KLASIFIKIMI | ENTITETEVE DHE ATRIBUTEVE

Si vendoset se a eshte njé data element entitet, atribut

apo marredhenie?
P.sh. Vendndodhja e projekteve éshté népér qytete. A éshté
gyteti entitet apo atribut?

Udhézimet pér klasifikimin e entiteteve dhe atributeve
jane:
Entitetet duhet té permbajné informata péershkruese
Atributet shumévleréshe duhet té klasifikohen si entitete

Atributet duhen ti bashkangjiten entiteteve te cilat i
pérshkruajné né ményrén me direkte



PERMBAJTJA E ENTITETEVE

Nese ekziston informacion pershkrues péer data
elementin, atéhere ai duhet te klasifikohet si entitet

Néese elementit i nevojitet vetem njé identifikues dhe
nuk ka marrédhénie, atehere duhet té klasifikohet si
atribut.

Qyteti:
Entitet, (popullata, siperfaqja, etj)
Atribut (identifikues i vendndodhjes se projektit)
Si entitet nése identiteti duhet te kufizohet



ATRIBUTET SHUMEVLERESH

Kur nje atribut mund te keté shume vlera, p.sh.
Nr. Tel apo adresat e e-mailit te studentit

Kéto atribute duhet té riklasifikohen si entitete
dhe te lidhen me entiteti prej te cilit rrjedhin

Me kete arrihet thjeshtesimi i dizajnit dhe
Implementimit



BASHKANGJITJA E ATRIBUTEVE

Atributet ti bashkangjiten entiteteve te cilat |
pershkruajne sa me direkt

P.sh. Salla_e _mesimit duhet ti bashkangjitet entitetit
Objekti neé vend te entitetit Studenti

Procedura e identifikimit te entiteteve dhe
atributeve eshte iterative (péerseritese)

Gjaté modelimit shpesh elementet ndyshojne
vendet prej atribute ne entitete dhe anasjelltas,
varesisht se a i shkelin apo jo udhézimet e dhéna



IDENTIFIKIMI | GJENERALIZIMEVE

P.sh. Nese identifikohen b entitete si:
Employee, with identifier empno and descriptors
empname, address, and date-of-birth.

Manager, with identifier empno and descriptors
empname and jobtitle.

Engineer, with identifier empno and descriptors
empname, highest-degree, and jobtitle.
Technician, with identifier empno, and descriptors
empname and specialty.

Secretary, with identifier empno, and descriptors
empname and best-skill.



IDENTIFIKIMI | GJENERALIZIMEVE (2)

Me analizim pércaktojme se entiteti Employee mund té
krijohet si gjeneralizim per Manager, Engineer,
Technician dhe Secretary

Vendosim empno dhe pérshkruesit e péergjithshem si,
empname, address, DOB ne supertip, kurse empno dhe
péershkruesit specifik né secilin nentip (subtip)

Nese me vone vendosim té eliminojmeé entitetin
employee, atehere identifikuesi dhe pershkruesit e
pergjithshem rishperndahen



DEFINIMI | MARREDHENIEVE

Marreédhéniet jane data elementet ge paragesin lidhje
(asocijim) né mes entiteteve

Gramatikisht identifikohen me folje (punon-ne,
menagjon, blen, ligjeron, ndégjon, et))

Pér seciléen marredhénie duhet té specifikohen:
Shkalla (binare, trinare, et))
Lidhja (1-1, 1-M, N-M)
Ekzistenca (opcionale apo e detyrueshme)

Cfardo atributi gé eshte asociuar me marrédhénien e jo
entitetet



MARREDHENIET E TEPERTA (REDUNDANTE)
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MARREDHENIET TRINARE (SHEMBULL)
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Néese secili teknik mund té punojé ne secilin prej disa
projekteve duke péerdorur té njejtén fletore shénimesh né
secilin projekt, ateheté mund te definohen tri m-m
marrédheénie.
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Nese secili teknik eshte i kufizuar té perdoré saktesisht 1
fletore pér secilin projekt dhe ajo fletore i takon vetem njé
tekniku, atéheré duhet dé definohet njé marrédheni trinare
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