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Té dhénat e koorporatave dhe
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UML (Unified Modeling Language)

» Eshté gjuhé grafike pér komunikimin e
specifikacioneve té dizajnimit té softverit

» Eshté krijuar nga komuniteti i zhvillimit té
softverit O-0O pér té pérshkruar softverin OO né
dizajn

» UML ka evoluar né nje standard pér dizajnin e
sistemeve digjitale né pérgjithési
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Tipet e diagramit UML

» Jané disa tipe té ndyshme té diagrameve UML gé
pérdoren pér géllime té ndryshme

» Tipi i klasave dhe ai i aktiviteteve jané jashtézakonisht té
dobishém pér céshtjet né lidhje me dizajnimin e
databazave

» Diagrami UML i klasave paraget aspektet strukturale té
skemave té databazave

» Diagrami UML i aktiviteteve paraget proceset dinamike
gé pérfshihen né dizajnin e databazave

» Kéto koncepte jané té dobishme pér planifikimin,
gakumentimin, diskutimin, dhe implementimin e
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Tipet e diagramit UML (2)

» Diagramet UML té klasave dhe ER modelet jané té
ngjajshme né formé dhe kuptim

» Krijuesit e UMLsé indikojné infulencén e modelit ER
né origjinén e diagramit té klasave

» Gjithashtu, UML ka pasur influencé né komunitetin e
krijueséve té databazave

» Diagramét e klasave tash paraqgiten shpesh né
literaturé kur pérshkruhen skemat e databazave

» UML diagramét e aktiviteteve jané té ngjajshém me
wtat e rrjedhjes sé informatave.
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UML diagrami i klasave (Class
diagram)

» Klasa éshté pérshkrues i objekteve gé kané té
njéjtat karakteristika (atribute) dhe/ose
operacione

» Konceptin e klasave e pérdorim né jeten e
pérditshme, p.sh:

- Vetura ka karakteristika si: nr. shasisé, ngjyra, km e
kaluara, etj.

- Vetura ka operacione si: pérshpejtimi, ngadalsimi,
kthimi, etj.

» Té gjitha veturat i kané kéto karakteristika dhe
operacione
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UML dhe ER

» Ekziston njé ngjajshméri e madhe né mes té diagramit té
klasave né UML dhe diagramit ER.

» Skemat e databazave mund té skicohen duke pérdorur
UMLKIlasat jané analoge me entitetet

» Shemat e databazave mund té paragiten duke pérdorur
UML-né. Tabela mund té konceptualizohet si klasé

» Kolonat e tabelés jané karakteristikat (atributet) dhe
rreshtat jané objektet e asaj klase.

» Ndryshimi mé i madh né mes té klasave dhe entiteteve
éshté mungesa e operacioneve né entitete
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Diagram i thjeshté i klasave

Classes
Motation and Example Class Name Car
attribute win
attribute2 mileage
operation () accelerate()
operation2() brake()
Motatlonal Varlations
Emphasizing Operations Car
acceleratel)
brake()
Emphasizing Attributes Car
win
mileage
Emphasizing Class Car
Relationships
P.S-EIILEIHJI‘I Ear nrlugr
Generalization Sedan 4D Car
Aggregation Car Pool_>——— Car

Composition Car Er
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ER VS UML

Concept Representation & Example
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Gjeneralizim

| Emph:yee|

Manager I Engineer Technician Secretary
(a)
Individual
Employee Customer
(b)

R

™
Manager Engineer Technician Secretary
Individual
Complete
I ——— ] 16 |
subclasses
| Employee | Customer
EmpCust
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pérmbajtja dhe Grumbullimi
(composition and aggregation)

Pérmbajtja shembull:
Programi dhe
Dokumentacioni kontribojné
né pérmbajtjen e Produktit
Softverik.

Pjesét nuk ekzistojné pa
Produktin Softverik (ska
pirateri!ll)

Grumbullimi shembull:
Mésuesi dhe libri i l1éndés
grumbullohen né léndé, por
egzistojné edhe vecmas

ése |lénda anulohet,

Software Product

¢

Program Electronic Documentation

I {:UI_!FSE

| Teacher |
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Diagrami i aktiviteteve

» Diagrami i aktiviteteve pérdoren gé té specifikojné
aktivitetet dhe kontrollin e rrjedhjes né njé proces

» Procesi mund té jeté rrjedhje e punés gé ndiget nga
njerézit, organizatat ose gjéra té tjera fizike
(prodhimtaria)

» Procesi mund té jeté edhe algoritém i implementuar
né softver

» Sintaksa dhe semantika(kuptimi) i konstrukteve UML
éshté e njejté, pa marrur parasysh procesin e
pérshkruar
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Konstruktet e diagramit te

aktiviteteve

initial node
final node

activity node
Control
M

decision (branch)

foirk

Organization
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[guard]
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guard]
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Shembull
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ER dhe UML né ciklin e jetés

» Né kété pjesé do té shikojmé se si diagramet ER
dhe UML aplikohen né ciklin e jetés sé
databazés

» Kjo pérfshin hapat prej analizés sé kerkesave
deri te integrimi i pamjeve

» Qasja né dizajnimin logjik gé do té shtjellohet
formon nje kornizé punuese pér transformimin
e konstrukteve konceptuale né tabela.
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Analiza e kérkesave

» Eshté hapi i paré né ciklin e jetés sé
databazés dhe zakonisht kérkon puné
Intensive

» Dizajnuesi duhet té intervistojé pérdoruesét
dhe té pércaktojé saktésisht se:
- pér cka do té pérdoret databaza dhe
- cka do té pérmbajé ajo
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Objektivat e analizés sé kérkesave

» Té paragesé kérkesat pér té dhéna né até
ambient né formeé té elementeve themelore té
té dhénave (data elements)

» Té pérshkruaj informacionin mbi elementét e
té dhénave dhe marrédhéniet né mes tyre

» Té pércaktojé llojet e transakcioneve gé
planifikohet té ekzekutohen né databazé dhe
interaksionin né mes té tyre dhe elementeve
té té dhénave
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Objektivat e analizés sé kérkesave

(2)

» Té definojé kufizimimet qé duhen té imponohen né
databazén rezultuese si:

> |Integritetit

- Pérformancés

> Sigurisé

> Administrativé
» Té specifikojé kufizimet dizajnuese apo

implementuese si:

- Teknologjité specifike
Hardverin dhe softverin
Gjuhét programuese
Politikat
Standardet
Interfejsét e jashtém

(0] (0] (@] (@] o
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Objektivat e analizés sé kérkesave

(3)

» Té dokumentojé rrénjésisht té gjitha pikat e
lartépérmendura né dokument té detalizuar
té kérkesave

» Elementet e té dhénave (data elements)
duhent té definohen né njé fjalor té té
dhénave i cili zakonisht jepet si pjesé
integrale e sistemit té menagjimit té
databazés
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Modelimi konceptual

» Modelimi konceptual realizohet duke kryer
hapat e méposhtém:

o Klasifikimi i entiteteve dhe atributeve (klasét dhe
atributet -> UML)

- |ldentifikimi i hierarkive gjeneralizuese
> Definimi i marrédhénieve (asocijimeve ->UML)
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Klasifikimi i entiteteve dhe

atributeve

» Si vendoset se a éshté njé data element
entitet, atribut apo marrédhénie?

- P.sh. Vendndodhja e projekteve éshté népér qytete.
A éshté gyteti entitet apo atribut?

» Udhézimet pér klasifikimin e entiteteve dhe

atributeve jané:
- Entitetet duhet té pérmbajné informata pérshkruese
- Atributet shumévleréshe duhet té klasifikohen si

entitete
- Atributet duhen ti bashkangjiten entiteteve té cilat i
pérshkruajné né ményrén mé direkte
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Pérmbajtja e entiteteve

» Nése ekziston informacion pérshkrues pér data
elementin, atéheré ai duhet té klasifikohet si
entitet

» Nése elementit i nevojitet vetem njé identifikues
dhe nuk ka marrédhénie, atéhere duhet té
klasifikohet si atribut.

» Qyteti:
- Entitet, (popullata, sipérfagja, etj)
- Atribut (identifikues i vendndodhjes se projektit)
> Si entitet nése identiteti duhet té kufizohet
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Atributet shumeévleréshe

» Kur njé atribut mund té keté shumé vlera,
p.sh. Nr. Tel apo adresat e e-mailit té
studentit

» Kéto atribute duhet té riklasifikohen si
entitete dhe té lidhen me entiteti prej té cilit
rrjedhin

» Me kété arrihet thjeshtésimi i dizajnit dhe
implementimit
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Bashkangjitja e atributeve

» Atributet ti bashkangjiten entiteteve te cilat |

pérshkruajné sa me direkt
- P.sh. Salla_e _mesimit duhet ti bashkangjitet entitetit
Objekti né vend té entitetit Studenti

» Procedura e identifikimit te entiteteve dhe
atributeve éshté iterative (pérséritése)

» Gjaté modelimit shpesh elementet ndyshojné
vendet prej atribute né entitete dhe anasjelltas,
varésisht se a i shkelin apo jo udhézimet e dhéna
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ldentifikimi i gjeneralizimeve

» P.sh. Nése identifikohen 5 entitete si:
- Employee, with identifier empno and descriptors
- empname, address, and date-of-birth.
- Manager, with identifier empno and descriptors
- empname and jobtitle.
- Engineer, with identifier empno and descriptors
- empname, highest-degree, and jobtitle.
- Technician, with identifier empno, and descriptors
> empname and specialty.
- Secretary, with identifier empno, and descriptors
- empname and best-skill.
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ldentifikimi i gjeneralizimeve (2)

» Me analizim pércaktojmé se entiteti Employee
mund té krijohet si gjeneralizim pér Manager,
Engineer, Technician dhe Secretary

» Vendosim empno dhe pérshkruesit e
pérgjithshém si, empname, address, DOB né
supertip, kurse empno dhe pérshkruesit specifik
né secilin néntip (subtip)

» Nése mé voné vendosim té eliminojmé entitetin
employee, atéheré identifikuesi dhe pérshkruesit
e pérgjithshém rishpérndahen

\
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Definimi i marrédhénieve

» Marrédhéniet jané data elementet gé paragesin
lidhje (asocijim) né mes entiteteve

» Gramatikisht identifikohen me folje (punon-ne,
menagjon, blen, ligjéron, ndégjon, etj)

» Pér secilén marrédhénie duhet té specifikohen:
- Shkalla (binare, trinare, etj)
> Lidhja (1-1, 1-M, N-M)
- Ekzistenca (opcionale apo e detyrueshme)

- Cfardo atributi gé éshté asociuar me marrédhénien e jo
entitetet
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Marrédhéniet e tepérta
(redundante)

Em e
Employee M poye lives-in

& belongs-1o
1 L .
Professional-assoclation City Zﬁiﬂ?lﬁﬂ- 1—1{:\@
located-in

(a) (c)

N Em e
Employee ploye Works-in

N works-on
works-in . 1
Works-oin
1 1
1

-

N s
Project located-in City Project —L’_‘\’LH_. City
located-in

(b} (d)
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Marrédhéniet trinare (shembull)

-~ Technician Project
Technician | ~" uses : )
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(a) (b)

» Nése secili teknik mund té punojé né secilin prej
disa projekteve duke pérdorur te njéjtén fletore
shénimesh né secilin projekt, atéhete mund té
definohen tri m-m marrédhénie.
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» Nése secili teknik éshté i kufizuar té pérdoré
saktésisht 1 fletore pér secilin projekt dhe ajo
fletore i takon vetem njé tekniku, atéheré duhet dé
eahet njé marrédheni trinare 1-1-1

R\ N\ Prof.Dr.Ermir Rogova
SHAARRRRRRRRAR G




Pyetje 777
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