
Variabla të tipit tregues - Pointer 



 Kompjuteri gjatë operimit me të dhëna i 

shfrytëzon adresat e lokacioneve në të cilat 

ato janë vendosur, përkatësisht adresat e 

variablave përkatëse. 

 Por, që edhe programuesi të ketë qasje në 

këto adresa, në gjuhën C++ shfrytëzohen 

variabla të tipit tregues, ose, siç thuhet 

ndryshe - variabla pointer (ang. pointer), ose 

shkurt vetëm pointer.  



 Këto variabla quhen kështu, sepse përmes 
tyre merren adresat e variablave, 
përkatësisht vlerat që ruhen brenda tyre 
tregojnë te variablat. 

 Pointerët, në raste të caktuara kanë një 
përparësi, sepse përmes adresave, pa 
kufizime, mund të shfrytëzohen vlerat e 
variablave në pjesë të ndryshme të 
programit.  

  Për t'i dalluar nga variablat e zakonshme, 
para pointerëve shënohet simboli * , psh.  
 int *a;  



Duke e shfrytëzuar operatorin &, përmes 

shprehjes së formës:  

 p=&v;  

 Adresa e variablës së zakonshme v vendoset 

te variabla p e tipit pointer. 

 



 



Nëse dihet adresa e një variable, përmes 

procesit të deadresimit  ose të dereferimit 

(ang. dereferencing), mund të merret vlera e 

variablës. Për këtë qëllim shfrytëzohet 

operatori *, kështu: 

 v=*p; 

 pas së cilës, te variabla v do të vendoset 

vlera e variablës adresa e së cilës ruhet te 

pointeri p. 



 



 



 



 



 brenda unazës for është vendosur shprehja: 

 a=&Z[i];   

 përmes së cilës adresa e anëtarit të i-të të 

vektorit vendoset te pointeri a. 



 



 



 


