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PRISHTINE Trashegimia - Inheritance
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® Permes mekanizmit te trashegimise (ang.

inheritance), anetaret e klases ekzistuese
mund te shfrytezohen gjate definimit te
klasave te reja.

@ Klasa ekzistuese njihet si klase baze (ang.
base class), kurse klasa e re i trashegon
karakteristikat e klases baze dhe quhet klase
e nxjerre (ang. derived class).

@ Klasa e re krijohet duke e plotesuar klasen
ekzistuese me anetare te tjere, gofshin ato
anetare te dhenash ose funksione.
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® Gjate kesaj, klasa baze nuk peson asnje
ndryshim.

@ Njekohesisht, klasa e nxjerre mund te
shfrytezohet si klase baze per nxjerrjen e
klasave te tjera.

@ Nje mundesi e tille e krijimit te klasave te
reja, si prej klasave baze ashtu edhe prej
klasave te nxjerra, permes mekanizmit te
trashegimise, paraget njé organizim hierarkik
te klasave, gje ge programimin e orientuar
ne objekte e ben edhe me te fuqgishem.
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DEFINIMI | KLASES BAZE DHE KLASES SE

=]

1
private:
int a;
public:
double b; ‘I
vold KB()
1
a=5;
b=8;
cout << "\nVlerat te klasa Baze"
<< "Y\n\n a="
<4 3
<< "\n b="
<< b
<< "\n\n";
T h
29 =Hint madin()
L 1
43 KlasaBaze X;
e B Klasa_e Nxjerre Y;
43 H.KB({ )
44 YL KNCY
45 H.KB{ ) 3
A5
47 cin.get();
45 return 8
19 _]-

NXJERRE PREJ SAJ

#include <iostream:
using namespace std;
Fclass KlasaBaze

28
21
22
23
24
25
26
27
28

38
31
32
33
34
35
36
37

R .
PRISHTINE

Elclass Klasa e Nxjerre :public KlasaBaze

1

]

{

private:double c;
public:int d;

cout << "Vlerat te klasa e Nxjerre”

vold KN()
1
b=2;
c=4;
d=7;
<< "\n\n
<< b
<< "\n
£{ €
<< "\n
<< d
<< "\n";

T

2

h='"

C=

d='"
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@ Anetaret e klases baze behen edhe anetare
te klases se nxjerre. Te klasa e nxjerre mund
tu qasemi direkt anetareve publike dhe
anetareve te mbrojtur te klases baze.

@ Por, nuk lejohet qasja direkte tek anetaret e
mbrojtur te klases baze, prej klases se
nxjerre.
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@ Qasja direkte te anetaret privat te klases
baze eshte e mundshme vetem brenda klases
baze.

® Anetaret publike te klases baze trashegohen
te klasa e nxjerre si anetare publike, kurse
anetaret private ose te mbrojtur, varesisht
nga specifikuesi i gasjes ge zgjedhet gjate
definimit te klases se nxjerre.
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GJAIE I RASHEGIMISE
1. 2.
class Baze class Baze
{ {
y y
class KNxjerrée: class KNxjerre:
public Baze private Baze
{ {
y y

©® Ketu, anetaret publike té © Né kété rast, anétarét
klases Bazé trashégohen te publiké té klasés Bazé te
klasa e nxjerre KNxjerré si klasa e nxjerré Knxjerré
anéetar publik. trasheégohen si anétar privat.
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3.
class Baze

{

y
class Knxjerre: Baze

{

y

® Meqge ketu nuk eshte shenuar specifikuesi i gasjes,
kompjuteri e nénkupton ate si private.

@ Prandaj, ne kete rast, si edhe ne rastin paraprak, anétaret
publike te klases Bazé trashegohen si anetare private te
klasa e nxjerre KNxjerré.
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® Funksionet ne komponentet publike te klases
baze mund te ridefinohen te klasat e nxjerra
prej saj.

@ Perkatesisht, ne klasen e nxjerrur mund te
ridefinohen funksione me emra te njéjte,
numer dhe tip té njejte te parametrave.

@ Por, ky ridefinim i funksioneve vlen vetem
per klasen e nxjerre dhe jo edhe per klasen
baze.
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® Permes shembullit te ardhshem tregohet
ridefinimi te klasa e nxjerre Klasa_e_Nxjerré
i funksionit KB, permes se cilit te klasa
Klasa_Bazé |logaritet vlera e shprehjes:

g=3a+2b-1

@ kurse te klasa e nxjerre Klasa_e_Nxjerrée
vlera ne fjale llogaritet me shprehjen:

g=2b+3c-d

® Llogaritja e vleres se variables g, si ne klasen
baze Klasa_Bazé ashtu edhe né klasen e nxjerre
Klasa_e_Nxjerré,  eshté  definuar  brenda
funksionit KB, i cili perfshihet neé komponentet
publike perkatese.
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Flclass Klasa Baze

1
public:

1;

double a,b,g;
Klasa Baze();
vold KB();
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Flclass Klasa e Nxjerre:public Klasa Baze

1

private:
public:

13

double c;
int d;

Klasa e Nxjerre();

volid KB();

18
28
21
22
23
24
25
26
27
28
29
3@
31
32
33
34

=int main()

{

Klasa Baze X;
Klasa e Nxjerre Y;

X.KB();

cout << "\nVlera e llogaritur te klasa Baze g="
< X.g;

Y.KB();

cout << "\n\nVlera e llogaritur te klasa e Nxjerre g="
£ Y.g
<< "\n'n";

cin.get();
return @;
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Eﬁﬁlasa_ﬂaze::Hlasa_EazE[}

1

h

1

— =

a=5
b=81:

C=4 3
d=73

cout £«

<<
<
<
<
<
<
<
<
<

FlKlasa e Nxjerre::Klasa e Nxjerre()

"“nvlerat e variablawve™
a=1-

1'1'!.”."!.”

o

'II'.II.r_I

b
'IF'|II.r_I
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'II'.II.r_I

d
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Flvolid Klasa Baze::KB()

i
¥

{

g=3%a+2%b-1;

g=2%b+3%c-d;

Flvoid Klasa e Nxjerre::KB()




OPERATORI | SHOQERIMIT TEK OBJEKTET %

® Shembulli i ardhshem tregon shogerimin e
vlerave te variablave te komponenteve te
objektit kater1 te klases brinjet, variablave
perkatese te komponenteve te objektit
kater2.
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#include <iostream>
using namespace std;
Flclass brinjet

1
pr‘i'ura-lte: double a,b; el I .
public: PRISHTINE
void wlerat({double x,dcocuble vw);
i wvoid shtypja(); };
= int main()
1
brinjet katerl,kater2;
katerl.vlerat(7.5,4.2);
cout << "‘\WnVlerat origjinale”;
katerl.shtypja();
kater2=katerl;
cout << "Vlerat e kopjuara™;
kater2.shtypja();
cin.get(); 241 Fveoid brinjet::vlerat({double x,double y)
return @; 25 {
i ¥ 26 a=x; b=y;
27 _}
281 Fvoid brinjet::shtypja()
29 {
38 cout << "\n\n a="
31 << a
32 << "\n b="
33 << b
34 << "\n'n";
35 _}
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® Brenda klasave mund te definohen klasa te
tjera, per te krijuar struktura te klasave te
nderthurura.

@ Te strukturat e tilla, klasa ne te cilen
perfshihet nje klase njihet si klase e
jashtme, kurse klasa e perfshire ne te njihet
si klase e brendshme.

@ Gjate kesaj, klasat e brendshme mund te
vendosen ne pjesen private ose ne pjesen
publike te klases se jashtme.




BRENDA KOMPONENTES PUBLIKE TE KLASES SE
JASHTME KJ DEFINOHET KLASA E BRENDSHME KB. 27

3l Eclass KI PRISHTINE
44 |1
5 | private: wvoid MesazhiA();
60 | public: int a;
7 vold vleraA(int x);
8
S4Bl class KB
10 [
11 private:  wvold MesazhiB();
12 public:  int b;
13 vold vleraB(int y);
141 13 17 1 EHint main()
158 | }5 18] | ¢
19 KJ Alfa;
28 KJ::KB Beta;
21 Alfa.vlerahA(55);
22 cout << "\nVlera e variablé&s a="
23 << Alfa.a; Beta.vleraB(33);
24 cout << "\nVlera e variablé&s b="
25 << Beta.b
26 << "\nkn";
27
28 cin.get();
29 return 8;
38) [}
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31| Elveid KJ::MesazhiA()

328 | £

33 cout << "\nKlasa e jashtme KI\n";
340 |}

350 FHwvoid K)::vleraA(int x)

36 | £

37 a=x; MesazhiA();

380 |}

39 Hwvoid KJ::KB::MesazhiB()

aal | {

41 cout << "‘\ni\n\nkKlasa e brendshme KBYWn";
22§ |}

43 Hwvoid K)::KB::vleraB(int y)

aad BRI

45 b=y; MesazhiB();

asj |}
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