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Veglat per menaxhimin e kerkesave

e Kérkesat softuerike jané njé pjesé e réndésishme e ndértimit té
softuerit.

*/ Shpesh kjo fazé neglizhohet, por né bazé té pérvojés éshté
konstatuar se shumé softueré kané déshtuar duke pasur parasysh
kérkesat jo té duhura, té mangéta.

* Veglat gé pérdoren pér kérkesa duhet té jené né gjendje té
ndihmojné inxhinierét gé té pércaktojné strukturén e kérkesave,
kérkesat funksionale, jo funksionale, pér té diskutuar kérkesat né
ekipe, prioritizimin e kérkesave, ruajtur statusin né kérkesat e
ndryshimet, gjurmét e kérkesave, versionet, marrédhéniet mes
kérkesave dhe objektet tjera té zhvillimit gé komunikojné mes vete
né lidhje me kérkesat.



* Mijete té specializuara pér menaxhim té kérkesave kané
evoluar né ményré dramatike gjaté viteve té fundit

Vendors s Customers Google+ Linked [ facebook B KLOUT
Microsoft Project™ 22,000,000 880,000 449 8,121 1,317,954 25,584 65
Atlassian JIRA* 30,000,000 23,000 8,935 5,407 8,608 10,109 67
Podio* 1,000,000 200,000 1,713 14,735 1,577 8,694 62
Smartsheet 1,500,000 100,000 1,799 2,660 982 2,756 57
Basecamp* 3,000,000 30,000 448 101,490 2,493 2,745 a7
Teamwork PM 667,000 102,000 785 2,716 95 6,320 60
Assembla 801,000 66,000 3,241 3,538 308 8,175 50
Mavenlink 750,000 50,000 693 7,035 222 16,656 77
Project Manager 341,277 72,841 5,085 16,706 1,106 13,604 56
Asana*™ 400,000 40,000 3,770 24,279 2,380 58,329 63
Freedcamp 250,000 140,000 0 879 15 940 a2
Cental Desktop 650,000 2,200 229 3,008 1,332 2,366 53

Teambox 600,000 2,700 537 5,756 297 105 53
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100,000 4,000 1,188 1,698 549 3,792 a7

300,000 3,000 68 26,757 905 744 o}
Intervals 200,000 30,000 102 186 7 271 o}
Project KickStart 290,000 10,200 2 190 9 163 17
AceProject 74,800 5,591 530 718 29 1,055 34
Liqui 17,500 1,200 556 11,628 321 11,422 62
Copper 250,000 2,500 0 3,675 o 393 o}
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Microsoft Project

Kjo vegél éshté projektuar pér té ndihmuar njé menaxher té
projektit né zhvillimin e njé plani, caktimin e resurseve, té
detyrave, ndjekjen e progresit, menaxhimin e buxhetit dhe
analizuar ngarkesat e punés.

Programi regjistron buxhetin e projektit dhe pastaj né bazé té
proceseve, burimeve dhe detyrave kalkulon normat e barabarta
me kohén e punés gé nevojitet né ciklin e detyrave gé nga fillimi
deri né fund té projektit pér secilén detyreé.

Pérdoruesit e autorizuar mund ti gasen kétyre té dhénave dhe té
béjné menaxhimin e projektit online nga ¢do vend.



Disa veti te kesaj vegle:

* Orarii aktiviteteve - lejon pérdoruesin qé oraret e aktiviteteve pér
gjithé projektin ti parages né formé grafike. Pamja mund té
kopjohet dhe té transferohet né PowerPoint , Word ose ¢do
platformé tjetér.

* Sinkronizimi_me vegla tjera si me Sharepoint, Project Server et;.

* Risi né versionin 2013 raportet. Njé seksion i téré me raporte té
ndryshme pérfshiré ato grafike, clipart, raportet pér té treguar
punén e planifikuar, punén e kryer dhe punén e mbetur sipas
linjave né grafik.

e Zingjirin e detyrave. Kur ju klikoni né njé detyré, ai ju shfaq té téré
rrugén e detyrave paraprake, aktuale dhe pasuese té ndara me
ngjyra té ndryshme pér tu lexuar mé lehté.




Mundeson komunikim me te mire permes seancave online
(IM), video chat, email.

Mundéson njé sinkronizim me SkyDrive pér té ndaré projektin me
palét e interesit

Integrim té miré me produktet tjera té microsoft.

Planifikim dhe menaxhim i lehét i projektit, prioritizim i
proceseve, detale té réndésishme dhe afatet né ményré vizuele

Menaxhim nga ¢do vend online



UML éshté njé gjuhé vizuale pér té specifikuar, ndértuar dhe
dokumentuar objekte té sistemeve softuerike.

UML éshté metodologji ---- disa vegla té cilat jané té bazuar né
UML metodologjité pér mbéshtetjen e fazave té caktuara té
zhvillimit té softueréve.

Pérmes késaj metodologjie hartohen softueré kompleks té
véshtiré pér tu pérshkruar vetém me tekst duke mundésuar
paraqitje pérmes diagrameve té ndryshme.

Modelimi lidhet me tri géshtje kryesore:
— Vizualizimin

— Validimin

— Komunikimin



CASE veglat

* Veglat CASE mundésojné gé té automatizojné shumé
nga aktivitetet e pérfshira né faza té ndryshme té
ciklit té jetés se zhvillimit té softuerit.

| Veglat Case jané té shumta dhe pérdoren népér faza
té ndryshme té jetés sé zhvillimit té softueréve.

* Disa nga veglat gé pérdoren pér menaxhimin e
kérkesave jané: DOORS, RDT, TRACER, CORE, Caliber-
RM, Requirements traceability, Business
Modeling et;.



Enterprise Architect

* Enterprise Architect eshte nje vegel per modelim
e bazuar ne UML

* Enterprise Arkitekt mundeson visualizimin e
kerkesave, pastaj krijon modelet use case dhe
percjell kerkesat pergjate implementimit




Modelimi | kerkesave

Dhenia e seciles kerkese nga nje numer unik
Varesia e kerkesave ne mes vete

Analizon dhe percjelle kerkesat neper faza te
projektit

Simulon fazat e projektit me kerkesat e
ndryshuara

Gjeneron dokumente te ndryshme , grafike,
tekstuale, tabelare etfj



EA ndihmon menaxhmentin e kérkesave duke definuar
kérkesat formale né model té organizuar hierarkik, duke
ndaré dhe menaxhuar kérkesat funksionale dhe ato jo
funksionale

Gjurmimin e kérkesave né sistem pér analizé dhe
ndikimin e tyre ndaj ndryshimeve.

Gjenerimin e raporteve me porosi si dhe specifikim té
ploté té kérkesave direkt nga modeli.

Ndérlidh objektet dhe analizat gé né fazat e hershme té
zhvillimit té sistemit deri te hapat pérfundimtare



Cka éshté Enterprise Architekt?

Enterprise Architekt éshté njé platformé vizuale pér projektimin
dhe ndértimin e sistemeve softuerike, pér modelimin e procesit
té biznesit, dhe pér géllime té modelimeve mé té pérgjithésuara.

Enterprise Architekt éshté i bazuar né UML® 2,4. UML e definon
njé gjuhé vizuale gé éshté pérdorur pér té modeluar njé domain
té vecanté apo sistem (te propozuar ose ekzistues).

Enterprise Architekt éshté njé mjet progresiv gé mbulon té gjitha
aspektet e ciklit té zhvillimit, duke siguruar gijurmueshmériné e
ploté nga fazat fillestare te projektimit népérmjet vendosjes,
mirémbajtjen, testimin dhe kontrollin e ndryshimeve.



Cfaré dallon Enterprise arkitekt nga

mjete té tjera UML?

e Gjithépérfshirés ne Modelim UML 2,4
e Menaxhimi | Kérkesave

* Mbéshtetja e gjeré ne Menaxhimin e Projektit, duke pérfshiré
edhe resurset, detyrat, kalendarin e projektit

* Mijedisi

e Shpejtesia

e Shkallzueshmeri
* Cmimi



Vegla tjera qe perdoren per

menaxhimin e kerkesave

* Duke pasur parasysh se né treg sot gjenden
jashtézakonisht shumé vegla gé pérdorin inxhinierét
népér faza té ndryshme té zhvillimi té softueréve:

— ARIS, njé vegél gé pérdoret né té gjitha fazat e zhvillimit.
Pérdoret gé nga marrja e kérkesave e deri te dizajnimi,
implemenimi et;.

— Blueprint,- Menaxhon fazat gé nga fillimi deri né fund. Marrja e
kérkesave né formé tekstuale, pastaj pérshkrimi i proceseve té
puneés té paraqitura né formé té diagrameve dhe krijimi i use
case. Krijimi i diagrameve té pérgjithshme dhe ndérlidhja me
vegla tjera. Qasja online. Pérkrah projekte té médha dhe té
shpérndara.



* Veglat Atlassian, ketu kemi disa vegla dhe plugin gqé pérdoren
por ndér mé té réendesishmet jané Jira dhe Confluence té cilat

paragesin vegla me réndési pér menaxhimin e projekteve dhe
menaxhimin e kérkesave.

* Kéto vegla pérdorin teknologjiné e fundit dhe kané gasje
népérmes ueb-it.

 Pérdoren né projekte té madhésive té ndryshme. Kéto vegla
jané té bazuara né praktikat mé té mira. Jané cilésuar si vegla
agjile, pra té shkathéta.



* Eshté njé lider né menaxhimin e proceseve té punés. Njé
zgjidhje pér procese té shpejta te automatizuara dhe fleksibile. E
dizajnuar pér proceset mé té shkathéta. Pothuajse né mbi 50
vende, kompani té ndryshme pérdorin kété vegél si kryesore né

definimin e proceseve té punés.



