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Lénda dhe organizimi I provimit

- /1]
o Lénda: Interaksioni Njeri-Kompjuter
5 Organizimi i provimit
~ Dy teste gjaté semestrit gé ligjérohet lénda. Secili test ka nga 90
piké. Qg€ gjithsej béjné 90 + 90 =180/2=90 piké maksimumi.
~ Testi do te pérfshin pjesén teorike dhe até numerike.
~ 10 piké vijueshméria

® Provimi do te mund té kalojné te gjithé ata studenté gé do te
mbledhin gjaté ligjératave dhe testimit minimumi 50 piké.

5 Te gjithé ata studenté gé nuk kané arrit te mbledhin
gjaté semestrit 50 piké, qgé té kalojné jané te detyruar
ti nénshtrohen provimit i cili pérmban 100 piké.
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Literatura dhe organizimi i Iéndés

_‘I

o Ligjératé — 2 oré né javé

o Literatura (Sllajtat) dhe ushtrimet numerike do te jeté né gjuhen
Shqipe e cila do te pérkthehet kryesisht nga libri i propozuar:

o Alan Dix, Janet Finlay, Gregory D. Abowd, Russell Beale,
Human-Computer Interaction, PEARSON Prentico Hall,
THIRD EDITION, 2004.
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(Cka éshte HCI...

N
o Termi Interaksion (bashkéveprim) njeriut-kompjuter
ka gené né pérdorim té gjeré gé nga fillimi 1 viteve
1980.
o Studimi sistematik 1 pérformancés njerézore filloi me

zell né fillim té shekullit té kaluar, né fabrika, me njé
theks mbi detyrat manuale.

o Lufta e Dyté Botérore 1 dha njé shtytje te madhe
studimit té ndérveprimit midis njerézve dhe makinave,
ashtu gé né até kohé te mund te ndertoheshin sisteme
sa mé efektive te arméve.
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Cka éshté HCI...

o KJo ¢ol né njé zell té madh sa I pérket interesit né mes
studiuesve dhe si rezultat u formua edhe Shoqgata
kérkimore ergonomi né vitin 1949.

o Tradicionalisht, ergoekonomistét kané gené té
Interesuar kryesisht me:

e karakteristikat fizike té makinave dhe sistemeve, dhe
se si kéto té ndikojé né punén e pérdoruesit.
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Cka éshté HCI...
T

o Me lindjen e kompjuterve dhe me fillimin e pérdorimit té
tyre nga njeriu, njé numér mé i madh i1 studiuesve filluan
te specializojné né fushén sa i pérket ndérveprimit midis
njerézve dhe kompjuteréve, né lidhje me veté veten e tyre
sa | pérket kétij procesi, duke pérfshir aspektit:

e fizik,
e psikologjik dhe
e Teorik.

o Ky hulumtim fillimisht e emrtoj si ndérveprim njeri-making,
por kjo pastaj pasoj si bashkéveprim njeriut-kompjuter duke
marr parasysh njohurit dhe interesin e vecanté sa I pérket
pérdorimit té kompjuteréve nga njerézit.
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(Cka éshte HCI...

o Njé tjetér faktor gé ka ndikuar mjaft shumé né hulumtimin
dhe né zhvillimin e HCI éshté zhvillimi 1 hovshém i
Informacioneve shkencore dhe teknologjiseé.

o Futja e teknologjisé ka pasur njé efekt té thellé né
ményré se si informacioni mund té:

> ruhet,
» arrihet dhe

» shfrytézohet dhe rrjedhimisht, njé efekt té réndésishém
mbi

< mjedisin e organizatés dhe
< punes.
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Cka éshté HCI...

o Sistemet e teknologjisé fillimisht kané gené edhe shgetésim
sa I pérket aktiviteteve tradicional né kryerjen e punéve né
organizaté, dhe sa I pérket veté ndikimit té teknologjisé né
vendin e punés.

o Gjithashtu ka krijuar shgetsim se si te pérshtatet teknologjia
Pér kérkesat e punés.

o Keéto ¢éshtje jané shgetésim gjithashtu edhe sot 1 HCI.

o HCI pérfshin shumé disiplina, si¢ do té shohim, por né kété
rast do te zbatojmé né kuadér té shkencave kompjuterike
dhe projektimin e sistemeve.
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(Cka éshte HCI...

B ———
o Nga Kjo perspektivé, HCI pérfshin:
» projektimin,
» zbatimin dhe

~ Vvlerésimin e sistemeve interaktive né kontekst té detyrés sé
pérdoruesit dhe punés.

o Megjithaté, kur flasim pér ndérveprimin njeri-kompjuter, ne
domosdoshmeérisht nuk parashikojmé njé pérdorues té vetém
me njé kompjuter desktop.

o Me pérdorues mund té nénkuptoj:
> Nnjé pérdorues individual,
» Njé grup pérdoruesish gé punojné sé bashku, ose

» Nnjé sekuencé e pérdoruesve né njé organizaté, ku secili nga ta ka té
béjé me disa pjese té detyrés ose procesit.
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(Cka éshte HCI...

I
o Me pérdorues - mendojmé se mund té jeté kushdo qgé éshté

duke u pérpjekur pér té marré punén e béré, duke pérdorur
teknologjiné.

o Me kompjuter — ne mendojmeé c¢do teknologji gé variojné
nga:
r kompjuteri desktop deri te njé sistem kompjuterik né
shkallé té gjeré,

e Njé proces I njé sistemi kontrolli ose
e njé sistem | mbyllur.

o Sistemi mund té pérfshijé pjesé jo té kompjuterizuar, duke
pérfshiré edhe njerézit e tjeré.
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Cka éshte HCI

N -
o Me ndérveprim - mendojmé ¢cdo komunikim né mes té njé
pérdoruesi dne kompjuteri, cofté direkt apo indirekt.

o Ndérveprimi i1 drejtpérdrejté pérfshin njé dialog me reagime
dhe kontroll né té gjithé performancén e detyrés.
o Ndeérveprimi I térthorté apo indirekt mund té pérfshijé njé

grup pérpunues ose sensoré inteligjent ge mundésojné
kontrollin e mjedisit.

0 GJé e réndésishme éshté se pérdoruesi né kété rast
bashkéveproné me kompjuterin pér té realizuar dicka.
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KAPITULLI I
e

o Njeriu



Njeriu...

e

O
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Ne fillojmé me njeriun, karakteri gendror né cdo
diskutim té sistemeve interaktive.

Njeriu apo pérdoruesi, éshté, né fund té fundit, ai qé
sistemet kompjuterike jané té dizajnuara pér té
ndihmuar.

Kérkesat e pérdoruesit, duhet té jeté prioriteti yné.

Né ményré gé té hartojmeé dicka pér diké, ne kemi
nevojé pér té kuptuar aftésité dhe kufizimet e tyre.

Ne duhet té dimé nése ka gjéra pér pérdoruesit gé do
té jené té véshtira apo madje edhe te pamundura.



Njeriu...
I

o Ne do té shikojmé né aspekte té psikologjisé e cila
ka njé ndikim né pérdorimin e sistemeve
kompjuterike:

» Se Sl njerézit e perceptojné botén rreth tyre,

» se sl ata ruajn dhe pérpunojné informatat dhe
zgjidhin problemet, dhe

» se sl ata fizikisht manipulojné objektet.

o NJé ményré pér té strukturuar kéto gjéra éshté gé
té mendojmé pér pérdoruesit té cilét edhe né njé
ményré i1 nxjerrin né pah kéto aspekte.
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Njeriu...
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o Me fjalé té tjera, té mendojné pér njé model té
thjeshtuar, ashtu gé té jeté sa meé i lehté pér pérdorim.

o Né 1983, Card, Moran dhe Newell e pérshkruan
Processor-in, ku si model kishtin Njeriun, i cili éshté né
pamje I thjesht dhe 1 pérfshiré né bashkéveprim me
sistemet kompjuterike.

o Modeli pérfshin tre nénsistemet:

» sistemin pérceptual, stimulimet me ané té prekjes me
doré nga bota e jashtme,

» sistemin motorik, i cili kontrollon veprimet, dhe

» Sistemin njohés, 1 cili siguron pérpunimet e nevojshme
pér té lidheé té dyja sistemet e para.



Njeriu
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o Secila prej kétyre nénsistemeve ka procesorin e vet dhe
kujtesén, edhe pse padyshim kompleksiteti 1 kétyre
ndryshon né varési té kompleksitetit té detyrave gé
nénsistemi ka pér ti kryer.






