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Informacioni Hytés/Dalés....

= l
o Bashkéveprim i njé personi me botén e jashtme ndodh
népérmjet informacionit gé ai merr dhe ge dérgon: input
dhe output.

o Né njé ndérveprim me njé kompjuter pérdoruesi merr
Informacion gé éshté pérpunuar nga kompjuteri, dhe i
Pérgjigjet duke siguruar té dhéna pér kompjuter in- te
dhénat e pérdoruesit bénet input 1 kompjuterit dhe
anasjelltas.

o Pér shembull, shikimi mund té pérdoret kryesisht né
marrjen e informacionit nga kompjuteri, por ai gjithashtu
mund té pérdoret pér ti siguruar informacion kompjuter,
pér shembull, duke fiksuar shikimin né njé pikeé té caktuar
té ekranit.



Informacioni Hytés/Dalés....

_‘I

o Informata hyrése (Input-i) tek njeriun ndodh kryesisht pérmes
shqisave, ndérsa Informata dalése (output) pérmes kontrollit
motorik té emocioneve.

o Ka pesé shqgisa kryesore:
» shikimi,
e dégjimi,
e prekja,
e shija dhe
® aroma.

3/25/2015



Informacioni Hytés/Dalés....

_6
o Nga kéto, tri té parat jané mé té réndésishme pér HCI.

o Shija dhe aroma aktualisht nuk luajné njé rol té réndésishém
né HCI, dhe kjo nuk éshté e garté nése ato do té mund té
shfrytézohen né té gjitha sistemet e pérgjithshme kompjuterike
edhe pse ato mund té luajn ndonjé rol né sistemet me té
specializuara (pér shembull, aroma pér té dnéné paralajmérim
té mosfunksionimit), ose né argumentimin e sistemeve reale.

o Megjithaté:
e Shikimi,
» dégjimi dhe
e prekja jané ato gé na interesojné.
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Informacioni Hytés/Dalés....

= 4
o Né ményré té ngjashme ka njé numér indikatorésh, duke
pérfshiré kétu gjymtyreét, si:
» gishtat,
» Syte,
» kokén dhe
~ sistemin vokal.

o Né ndérveprim me kompjuterin, gishtat luajné rolin
primar, pérmes shtypjes ose kontrollit té miut (mausit),
ndérsa né disa raste mund té pérdorim:

» zérin dhe syt,

~ kokén dhe pozicionin e trupit.
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Informacioni Hytés/Dalés....

‘l
s £

o Imagjinoni duke pérdorur njé kompjuter personal
(PC) me njé maus dhe njé tastiereé.

o Aplikacioni | juaj éshté duke pérdorur njé ndérfage
grafike, me:
E Menute,
» 1kona dhe
v dritare.

o Né ndérveprimin tuaj me kété sistem ju merrni
Informacion Kryesisht nga shikimi, nga ajo gé duket
né ekran.
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Informacioni Hytés/Dalés....

‘I
oo

o Megjithaté, ju gjithashtu mund té merrni informacion me
vesh: pér shembull,

» kompjuteri mund té "beep’ né qofté se ju béni njé gabim,
ose

» pér té térhequr vémendjen pér dicka, ose
» kur mund té jeté njé koment me z€ né njé prezantim
multimedial.

o Prekja luan njé pjesé shumé té réndésishme né até gé ju do
té ndjeni né levizjet kyce (edhe dégjimi 'click’) ose p.sh
orientimi 1 miut, 1 cili siguron reagime jetik pér até gé keni
bére.



Informacioni Hytés/Dalés

_“I

o Shikimi dhe dégjimi nuk do té luajé njé rol té
drejtpérdrejté né dérgimin e informacionit né kétée
shembull, edhe pse ata mund té pérdoret pér té marré
Informacion nga njé burim i treté (pér shembull, njé
libér, ose fjalét e njé personi tjetér), e i cili éshté
transmetuar mé pas né kompjuter.

0 Né kété seksion ne do té shikojmé né elementet
Kryesore té njé bashkéveprim té tille, sé pari duke marré
parasysh rolin dhe kufizimet e tri shqisave fillestare dhe
né vazhdim e sipér do te marrim né konsideraté
kontrollin motorik.
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Vizion...

_“I

o Vizion 1 njeriut éshté njé aktivitet shumé kompleks me njé
varg kufizimesh fizike dhe perceptuese, megjithaté éshté
burimi kryesor 1 informacionit pér personat mesatar.

o Ne mund té ndajmeé, aférsisht perceptimin vizual né dy
faza:

e pérceptimi fizik 1 stimuluar nga bota e jashtme, si dhe
e pérpunimi dhe interpretimi i atij stimulimi.

o Nga njéra ané vetité fizike té syrit dhe sistemit vizual té thoné
se ka disa gjéra gé nuk mund té shihen nga njeriu; nga ana
tjetér aftésité interpretuese té pérpunimit vizual lejojné gé
Imazhet té ndértohen nga informacioni jo 1 ploté.



Vizion...

N - -l
o Ne duhet té kuptojmé te dy fazat, si edhe ¢cfaré mund dhe
cfaré nuk mund té perceptohet vizualisht nga njé genie
njerézore, e cila nga ana e vet drejtpérdrejt ndikon né
ményrén se si | projektojmeé sistemet kompjuterike.

o Ne do té fillomé duke e shikuar syrin si njé receptor fizik,
dhe pastaj do té marrim né konsideraté pérpunimet e
pérfshira né vizionin bazeé.



Vizion...
s [

O

O
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Te pamurit fillon me drité.

Syri éshté njé mekanizém i cili mundéson marrjen e drités
dhe transformimin e saj né energji elektrike.

Drita reflektohet nga objektet né botén reale dhe imazhi |
tyre éshté fokusuar i1 pérmbysur né anén e pasme te syrit.

Receptorét né sy transformojné ato né sinjale elektrike té
cilét pastaj kalojné né tru.

Syri ka njé numér té komponentéve té réndésishme (shih
figurén 1,1), té cilat do ti shtjellojmé mé né detaje.

Kornea dhe lente (kristali 1 syrit) - ndodhet né pjesén e
pérparme té syrit ku pérgéndrohet drita.



Vizion...

_“I

o Retina éshté e ndjeshme né drité dhe pérmban dy lloje
te photo receptoréve:

» shufrat dhe
» konet.

o Shufrat (Rods) jané shumé té ndjeshém né drité dhe
prandaj na lejojé té shohim nén njé nivel té ulét té ndricimit.

o Megjithaté, ato nuk jané né gjendje gé ti zgjidhin detajet e
Iméta dhe jané subjekte gé ngopen lehté.

o KJo éshté arsyeja pér verbéri té pérkohshém gé ne na
paraqitet kur lévizim nga njé dhomé e errét né njé drité té
fort té diellit: shufrat kané gené aktive dhe shumé shpejt né

keté rast janeé ngopur nga drita e papritur. ___ .



Vizion...
15

O
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Ka rreth 120 milion shufra pér sy gé jané té vendosura
Kryesisht drejt skajeve té retinés.

Prandaj shufrat dominojné pjesén periferike.
Konét - jané lloji 1 dyté | receptorve té syit.

Ata jané mé pak té ndjeshme ndaj drités sesa shufrat dhe
Pér kété arsye mund té tolerojé mé shumé driteé.

Ekzistojné tri lloje té konéve, secili | ndjeshém né njé
gjatési vale té ndryshme té drités (kuq, gjelbért, dhe
kaltért).

Syri ka rreth 6 milioné kone, té pérgendruara kryesisht né
fovea, njé zoné e vogeél e retinés né té cilén imazhet jané té

fiksuara.



Vizion

_‘I

o Edhe pse retiné éshté 1 mbuluar kryesisht me photoreceptors
nuk éshté njé vend 1 verbér ku nervat optike hyn né sy.
o Njolla e verbér nuk ka shufra apo kone,

0 Retina gjithashtu ka geliza té specializuara nervore té quajtura
geliza gendrore. [ [ ———

o Kady lloje gelizash: X-gelizat, té J o2 S\

/ 1 J; | / \\\: N\ E
1 1 A +A A Aqueous humour / / [ 19R Fetina AN \x
cilat jané té pérgendruara et 7V AR\ R

né fovea dhe jané pérgjegjése | i |
pér zbulimin e hershém té
modelit; dhe Y-gelizat té cilat h _/K
jané té shpérndara mé gjerésisht \\ T

Figure 1.1 The human aye

né retiné dhe jané pérgjegjése pér zbulimin e hershém té lévizjes.



Perceptivity Visual...
T

o Té kputuarit e konstruktimit themelor té syrit fillon
me ményreén e té shpjeguarit fizik té mekanizmit té
vizionit, por perceptimi vizual éshté mé shumé se Kkjo.

o Informacioni I marré nga aparatet vizuale duhet té
filtrohet dhe té kaloj tek elementet e pérpunimit,
ashtu gé té na mundésoj té njohim:

¢ Skenat koherente,
e distancén relative dhe té
e dallojé ngjyrén.

‘I



Perceptivity Visual...

R ——— -l
o Pérceptimi | madhésisé dhe thellésisé - Imagjinoni se ju
jeni duke géndruar né maje té njé kodre. Prané jush né
maje ju mund té shihni shkémbinj, dele dhe njé pemé té
VOQEI.

0 Né kodér éshté njé shtépi né fermé dhe automjetet e
fermés.
o Dikush éshté né rrugg, duke ecur drejt majes.

o Meé poshté né luginé éshté njé qytet 1 vogél. Edhe né
pérshkrimin e njé skene té tillé mbizotérojné nocionet e
madhésisé dhe distancés.

o Sistemi yné vizual éshté lehtésisht né gjendje pér té
Interpretuar imazhet gé merr.



Perceptivity Visual...

A |
e
o Ne mund té identifikojmé objekte té ngjashme
pavarésisht nga fakti se ata duken pér ne gé té jené té
madhésive shumé té ndryshme.

o Neé fakt, ne mund té pérdorim kété informacion pér té
gjykuar distancat.

o Pra, si e bén perceptimin syri te madhésisg, thellésisé
dhe distancés relative?

o Pér té kuptuar kété, ne duhet té marré parasysh se si
Imazhi shfaget né retiné. Sic e kemi theksuar né pjesén e
méparshme, né retiné reflektohet drita nga objekti dhe
formon njé imazh té pérmbysur.



Perceptivity Visual...
T

O
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Madhésia e kétij imazhi éshté specifikuar si njé kénd
vizuale. Figura 1.2 ilustron se si kénd vizuale éshté
llogaritur.

Nése ne do té térhegim njé vijé nga maja e objektit né njé
piké gendrore pérballé syrit dhe njé linjé té dyté nga
thellésia e objektit né té njéjtén piké, kénd vizual |
objektit éshté kéndi ndérmjet kétyre dy linjave.

Kéndi Visual ndikohet si nga madhésia e objektit, ashtu
edhe nga distanca e tij nga syri.

Prandaj nése dy objekte jané né té njéjtén distance, por
njéri éshté me 1 madh, atéheré ky objekt do té keté kénd
meé té madh vizual.



Perceptivity Visual...

N -l
o Né ményreé té ngjashme, né qofté se dy objektet té sé
njéjtés madhési jané vendosur né distanca té ndryshme nga
syri, ai 1 cili éshté mé largé do té keté kénd mé té vogél
vizual.

o Matja vizuale e kéndit éshté dhéné né gradé ose minuta té
harkut, ku 1 gradé éshté e barabarté me 60 minuta té
harkut, dhe 1 minuté e harkut

ka 60 sekonda te harkut.

Objects of the same size at different
distances have different visual angles

Objects of different sizes and different
distances may have the same visual angle

ﬂ Jvﬂ““% o %

Figure 1.2 ¥isual angle



Perceptivity Visual...

_‘I

o Pérceptimi i shkelgimit - Njé aspekt 1 dyté I perceptimit
vizual éshté perceptimi i1 shkélgimit.

e Shkélgim né fakt éshté njé reagim subjektiv né nivel
té drités.

» Shkélgimi definohet nga luminanca e cila éshté sasia e
drités e emetuar nga njé objekt.

» Luminanca e njé objekt varet nga sasia e drités gé bie
mbi sipérfagen e objektit dhe vetit e tij reflektuese.

» Luminance éshté njé karakteristiké fizike dhe mund te
matet, duke pérdorur njé fotometér.



Perceptivity Visual...
T

O

O
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Mprehtésia Vizuale rritet me rritjen e luminancés.
Kjo mund té jeté njé argument pér pérdorimin e
luminancé sé larté té ekranit.

Megjithaté, me rritjen e Luminancés, gjithashtu rritet
dridhja.

Syri do té pérceptoj njé drité gé ndezet (on) dhe fiket
(off) shumeé shpejt si e ndezur (on) vazhdimisht.

Por né gofté se shpejtésia e shkémbimit éshté mé pak
se 50 Hz, atéheré drita éshté perceptuar si dridhje.

Né luminancé té larté dridhja mund té perceptohet né
mbi 50 Hz.



Perceptivity Visual...
T
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Pérceptimi 1 ngjyrés - Njé faktor 1 treté gé ne duhet té marré
parasysh éshté perceptimi I ngjyrés.

Ngjyra konsiderohet zakonisht si bashkeési qé pérbéhet nga tri
komponenté: ngjyra, intensiteti dhe ngopja.

Ngjyra pércaktohet nga spektri I gjatésisé valore té drités.
Ngjyra e kalter ka gjatesi valore te shkurtér.

Ngjyra e gjelbért ka gjatesi valore t& mesme dhe

ngjyra e kuge ka gjatesi valore té gjaté.

Intensiteti éshté shkélgimi 1 ngjyrés, dhe

ngopja éshté sasia e zbehjes sé ngjyreés.
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Perceptivity Visual
e

O
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Nga ndryshimet e kétyre, mund té perceptojmé né numer
prej 7 milion ngjyra té ndryshme.

Syri e percepton ngjyrén sepse konet jané té ndjeshém ndaj
drités né gjatési vale té ndryshme.

Ekzistojné tri lloje té ndryshme té konéve, secili i ndjeshém
né njé ngjyré té ndryshém (kaltér, gjelbért dhe té kuge).

Duhet gjithashtu té theksohet se vetém 3-4% e fovea éshté |
Zéné nga konet té cilat jané té ndjeshme ndaj drités blu,
duke e béré mprehtésin e kaltér té ulét.

Duhet té kujtojmeé se rreth 8% e meshkujve dhe 1% e
femrave vuajné nga verbéria e ngjyrave.
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Mundeésit dhe kufizimet e pérpunimit

Vizual. [ N
I B ———
o Né shgyrtimin e ményrave se si ne e perceptojné imazhet

ne kemi hasur tashmé né disa prej aftésive dhe
kufizimeve té sistemit pérpunues vizual njerézor.

o Pérpunimi Visual pérfshin transformimin dhe
Interpretimin e njé imazhi té ploté, nga drita qé éshté
hedhur mbi retiné.

o Si¢ e kemi theksuar tashmeg, pritjet tona ndikojé né
ményrén se si njé imazh éshté perceptuar.

o Pér shembull, né gofté se ne e dimé se njé objekt éshté I
njé madhésie té vecantg, ne do té perceptojmé até si até
madhési pa marré parasysh se sa larg éshté nga ne.

‘I
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Mundeésit dhe kufizimet e pérpunimit

vizual...
I
o Kompensimi I pérpunimit visual pér lévizjen e imazhit né
retiné ndodh sesi ne e shikojmé pérreth dhe si e shohim
objektin né lévizje.
o Edhe pse imazhi né retin éshté duke 1évizur, imazhi gé ne
perceptojmé éshté i géndrueshém.

o Né ményré té ngjashme, ngjyra dhe shkélgim 1 objekteve
perceptohen si konstante, pavarésisht nga ndryshimet né
luminancé.

o Pér shembull, konsiderojmé imazhin e treguar né figurén 1.3.
Cfaré ju pérceptoni?

o Tani e konsiderojmeé figurén 1.4 dhe tlustrimin 1.5.

‘l



Mundeésit dhe kufizimet e pérpunimit

vizual...

o Konteksti se si objekti shfaget, lejon pritjet tona pér té
gartésuar interpretimin e objektit, ose si B apo 13.

% | Figure 1.5 1213 14
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Figure 1.3 An ambiguous shapa?




Mundeésit dhe kufizimet e pérpunimit
s P

o luzion 1 ngjashém éshté iluzion Ponzo (Figura 1.7).

o Kétu linja larté, duket mé e gjaté, pér shkak té efektit té
distancés, edhe pse té dyja linjat jané né té njéjtén gjatési.

o Keéto iluzione demonstrojné se perceptimi yné 1 madhésisé nuk
éshté plotésisht I besueshém.

‘I

Figure 1.7 The Ponzo lluslon — are these the same size?






