UNIVERSITETI AAB
FSHK

LENDA: Ndérg

Ligjéruesi:

Astrit Hulaj, PhD



Pérmbajtja

o Cka éshté ndérfagja njeri-kompjuter
o Llojet e ndérfagés

o Dizajnimi né pérputhje me kérkesat e pérdoruesve
o Ndérfaget 3D



Cka éshté ndérfaqgja njeri-kompjuter.
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o Ndérfaqja njeri-kompjuter (HCI) te mjetet e
komunikimit, ndérmjet njé pérdoruesi dhe njé sistemi
kompjuterik, éshté mundsia e pérdorimit té pajisjeve
Input/output nga pérdoruesi me mbéshtetjen e softuerit.

o Me géllim té ndérmjetésimit sot kemi njé numeér jashté
zakonisht te madh té pajisjeve né dispozicion pér té
ndérmjetésuar ndérveprimin e njeriut me kompjuterin.

0 Ké&tu pérfshihen:
o pajisjet grafike,
o Pajisjet me prekje sensitive dhe
o pajisjet pér futjen e te dnénave pérmes zéerit.

4/30/2015



Cka éshté ndérfaqgja njeri-kompjuter.
I

0 KEéto pajisje duhet té jené té konfiguruar né ményreé sa mé té
miré, ashtu gé te mund té lehtésojné ndérveprimin sa mé
efikas dhe té déshirueshém ndérmjet njé personi dhe
kompjuterit.

o Pra me fjalé tjera interfejsi éshté softueri i cili mundéson njé
bashképunim sa mé té miré me teknologjiné.

o HCI éshté njé degé e shkencés ergonomi, dhe merret me
shgetésimet e marrédhénieve né mes stacioneve punuese dhe
operatoréeve te tyre.

o Qéllimi éshté zhvillimi i1 standardeve sa | pérket aspekteve té
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tilla si:
o rezolucioni 1 ekranit,
o Pérdorimi 1 ngjyrés, dhe 4/30/2015

1 Naviaacioni rreth aplikimit.



Llojet e ndérfagés...

o Command Line Interface (CLI)
Njé ndérfage CLI éshté mjafté e shpejté dhe pérmes késaj
ndérfageje pérdoruesi shtypé njé komandé né tastier dhe

kompjuteri do te ekzekutoj kété komand dhe do te siguroj
njé dalje tekstuale.

O ShembUII :\Users\Astrit>ipconfig
Ketu eShte paraqﬂ:e indows IP Configuration
rasti i gjetjes sé IP

adresés.

ireless LAN adapter Local Area Connectionx 2:

Media State : Media disconnected
Connection-specific DNS Suffix . :

ireless LAN adapter Wi-Fi:

Connection-specific DNS Suffix . :

Link-local IPv6 Address : fe80::5d2a:b483:636:e1b%4
IPvY4 Address : 192.168.0.191

Subnet Mask : 255.255.255.0

Default Gateway : 192.168.0.1

thernet adapter Ethernet:

Media State : Media disconnected
Connection-specific DN$ Suffix . : irk.rks




Llojet e ndérfaqes...
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o Ndérfaqia pérmes Menyve

o Njé ndérfage menu ndryshon shumé nga njé ndérfage
command-line.

o Ndérfaget Meny sigurojné meny grafike, ndérsa ndérfaget
command-line kérkojné njé pérdorues pér té shkruar né
veprim té caktuar né rreshtin e komandave.

o Njé ndérfage meny nuk kérkon njé pérdorues i cili duhet ti
keté mésuar pérmendésh komandat, gjé gé éshté shumé mé
problem sa i pérket pérdorimit té njé ndérfaqgie té tillé nga
pérdoruesi.

o Gjithashtu edhe pér ekzekutim kérkohet shumé mé pak fuqi

nga kompjuteri.
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Llojet e ndérfaqes...

o -l
o NJé véshtirési né rastin e njé ndérfageje meny éshté, se
pérdoruesi nuk e ka te lehté te gjejé njé komandé ose njé
veprim té caktuar nése ai nuk e din paraprakisht se ku éshté e
vendosur ajo komandé né kuadér té njé nénmenyje ose menyje.

o Kjo éshté vecanérisht e pranishme kur sistemet jané
komplekse ku né kété rast né kuadeér té njé sistemi
pérfshihen:

o meny dhe
o nénmeny te shumta.

o Dhe né kété rast njé pjesé e konsiderueshme e komandave
jané te vendosura né pjeseé te thella té nénmenyve.



Llojet e ndérfagés...
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o Késhtu gé, pérdoruesit duhet té klikojné népér meny té
shumta pér té pérfunduar njé komandén e kérkuar.

o Shembull




Llojet e ndérfaqes...
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o Graphical User Interface (GUI)
o Eshté njé ndérfage e cila ju mundéson pérdoruesve gé
té bashkéveprojné me pajisjet duke pérdorur:
= dritare,
m Ikona,
= meny dhe
m tregues, té cilét mund te jené manipuluar me njé maus,
tastieré ose né ndonjé menyre tjetér té drejtpérdrejt.

o Sot ndérfaget e tilla jané té pranishme pothuajse né
shumé payjisje te lévizshme e jo vetém né kompjuter.
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Llojet e ndérfaqgés...

B ——— -l
o Pra elementet e njé ndérfage te tillé arrihen drejtpérdrej
nga pérdoruesi pa pasur nevojé té pérdoren komanda

shtesé.
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Llojet e ndérfaqes...

I
o Natural Language Interface
o Eshté njé lloji ndérfageje ndérmijet njeriut dhe
kompjuterit (pajisjeve), ku fenomenet gjuhésore te tilla si:
= folje,
m fraza dhe

m fjali té thjeshta, pérdoren pér kontroll té ndérfaqés sé
pérdoruesit pér krijim, zgjedhje dhe modifikim té té
dhénave né aplikacionet softuerike.

o Gjaté dizajnimit té ndérfaqgeve té tilla éshté kérkuar gé kéto
ndérfage té jené té shpejta dhe te lehta gé té pérdoren nga
pérdoruesit, por kéto ndérfage ende jané duke vuajtur né te
Kuptuarit e varianteve té ndryshme te gjuhéve.
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Llojet e ndérfaqgeés
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o Késhtu gé ende ndérfaqget e tilla né meseé té pérdoruesit dhe

kompjuterit kané mbetur te kufizuar sa I pérket njé
problematike te tillé.

o Ndérfagja e tillé shérben gé pérdoruesi té mund te
komunikoj me pajisjen pérmes disa komandave té caktuara
te sistemit pérmes zérit.

o Komandat e tilla duhet te shgiptohen né gjuhé standarde te
pajisjes, ashtu gé komandat e shqiptuara té jené te
Kuptueshme nga pajisja.
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Dizajnimi né pérputhje me kérkesat e
pérdoruesve...
EEEH ———

o Suksesi 1 aplikacioneve ueb dhe fageve né internet varet
jashtézakonisht shumé né até se sa éshté njé fage e projektuar
miré dhe sa ajo ndérfage ju ka pérshtatur pérdoruesve, pér té
cilét éshté destinuar.

o Projektimi I miré 1 njé ndérfaqgeje pér pérdoruesit éshté
megjithaté njé proces shumé sfidues.

o Konceptet e njé projektuesi dne vendimet e projektimit
gJithmoné ndikojné te pérdoruesit fundor té fages ueb.

o Prandaj, gjithmoné, duhet qé késaj pjese ti kushtohet mjafté
kujdes, ashtu gé vendimet gé merren te jené sa mé te
pranueshme nga pérdoruesit fundor té asaj ndérfageje.
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Dizajnimi né pérputhje me kérkesat e
pérdoruesve...
I

o Kjo éshté arsyeja pse, éndrra e ¢cdo projektuesi éshté pér
té ofruar cilési té larté, pérvojé té kéndshme dhe té
vlefshme pér pérdoruesit.

o Pér té arritur kété géllim, éshté e nevojshme gé njé
projektues ueb te merr parasyesh shumé faktor gé lidhen
me pérdoruesit e atij projektimi, si p.sh:

o Se kush do te jené pérdoruesit

o Nivelin arsimor té pérdoruesve,

o Moshén,

o Qéllimin se cka synohet te arrihet, etj.
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Dizajnimi né pérputhje me kérkesat e

pérdoruesve...
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o Por duhet te kihet parasyesh se gjithmon gjaté njé
projektimi duhet te synohet gé aplikacioni:

o té jeté sa mé | pranuesém pér pérdoruesit,

o te jeté 1 thjeshté pér pérdorues te ndryshem,

o te keté dizajné gé ju pérshtatet pérdoruesve,

o te keté ngjyra terhegése,

o dimenzionet e fagés te jené te pérshtatsme, et]

o Njé faktor mjafté 1 réndésishém gé gjithmone,
duhet te merret parasyesh nga njé projektues para
se te filloj projektimin éshté analizimi dhe
pérfshirja e kérkesave té pérdoruesve né kuadeér té
projektimit. 4/30/2015
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Dizajnimi né pérputhje me kérkesat e
pérdoruesve
B ———
o Nése arrihet gé te gjithé kéta faktor te merren
parasyesh, mundsia gé njé projektim 1 ndérfagés te jeté
| suksesshém rritet mjafté shume.

o Mirépo né fund gé njé projektues te jeté i suksesshém,
duhet gé pérpos faktoréve té mé sipérm te keté edhe njé
koleksion veglash gé do te ndihmonin até né njé
projektim sa mé té miré dhe kompletim té njé
ndérfaqgeje té caktuar.
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Ndértaqet 3D...

1

o Q€ nga paragitja e miut kompjuterik dhe ndérfaqgés grafike té
pérdoruesit, bazuar né paradigmén Windows, Ikona, Meny,

dhe tregues, njerézit kané pyetur se cila nga paradigmat tjera
do té ndryshoj sa I pérket interfaces-it.

o Ndérfagja grafike e pérdoruesit e bazuar né Mous ofruar njé
fleksibilitet té fugishém dhe té pérgjithshém, por kohéve té
fundit ne jemi déshmitaré té shumé ndryshimeve sa i pérket
Interfejsit, duke mos pérjashtuar kétu edhe produktet
komerciale, ashtu gé té synohen audienca té gjéra té konsumit.

o Njé ndér ndérfaget e fundit dhe mjafté e avancuar éshté edhe
ndérfagja gé ne e quajmé ndérfagja 3D e pérdoruesit (3D
UIS), gé ne do te shtjellojmé né vijim.
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Ndértaqet 3D...
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o Ashtu si shumé terma te nivelit té larté né fushén e
teknologjisé gé mund té pérshkruhen (té tilla si "realitet
virtual" dhe "multimedia"), te ndérfaqja 3D éshté cuditérisht
e véshtiré pér té dhéné njé pérkufizim té sakté té termit
"'ndérfage 3D e pérdoruesit."

o Edhe pse shumica e praktikuesve dhe studiuesve do té thoné,
"Uné e di njé té tillé, kur uné shoh njé té tillé", duke
deklaruar saktésisht se ¢cfaré pérbén njé ndérfage 3D edhe
pse éshté mjafté e komplikuar gé té konkludohet se ¢cka duhet
té pérfshihet dhe ¢cka duhet té pérjashtohet né kuadér té njé
ndérfageje té tillé.
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Ndérfaqet 3D...
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o Ndérfagja 3D e pérdoruesit éshté thjeshté njé ndérfage gé
pérfshin ndérveprimin 3D.

o Me fjalé tjera ndérfaqja 3D éshté thjeshté bashkéveprimi 3D i
njeriut me kompjuterin pérmes té cilit njeriu realizon detyrat e
drejtpérdrejt, pérmes bashkéveprimit né koordinata hapésinore
3D.

o Njé fjalé kyc né kété pérkufizim éshté "drejtpérdrejt".
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o Projektimi 1 ndérfageve té pérdoruesve pér té bashkévepruar me
té dnéna 3D pérfshin njé numér faktorésh gé nuk jané gjetur né
ndérfaqget tradicionale 2D.
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Ndértaqet 3D...
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o ldeja tjetér kyce éshté ajo e njé "konteksti té hapésirés 3D.

o Ky kontekst hapésinor mund té jeté ose fizike apo virtuale, ose té
dyja.

o Llojet mé té spikatura té ndérfagés 3D pérfshijné njé kontekst
fizik té hapésirés 3D, e pérdorur pér té dhéna.

o Pérdoruesi ofron té dhéna né sistem, duke 1 béré lévizjet né
hapésirén fizike 3D apo manipuluar veglat, sensorét, ose pajisjet
né hapésirén 3D, pa marré parasysh se pér cfaré éshté pérdorur
Kjo hyrje e té dhénave.
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Ndértaqet 3D...
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o Natyrisht, té gjitha hyrjet/bashkéveprimet jané né kontekst té
hapésirés 3D (njé maus dhe tastier ekziston né hapésirén 3D),
por géllimi kétu éshté gé pérdoruesi ti jap té dhénat pérmes
hapsirés 3D (X, Y, z) dhe kjo futje hapésinore te jeté
kuptimplote pér sistemin.

o Sistemi duhet té jeté né gjendje gé pérdoruesit ti gjejé:
O pozitén,
o orientimin, dhe

o te dhéna tjera, ashtu gé té mundésoj gé kéto te dhéna té
pérdoren pér ndérveprim 3D.
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Ndérfaqet 3D...
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o Lloji tjetér 1 ndérfagés 3D pérfshin ndérveprim té
drejtpérdrejté né njé kontekst hapésinor virtual 3D.

o Né kété rast, pérdoruesi mund té jeté duke pérdorur (jo-3D)
pajisje tradicionale té té dhénave ose lévizjet pér futje té té
dhénave, por né kété rast kéto jané transformuar direkt né
veprime né hapésirén virtuale 3D.
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Ndeéerfaget 3D...

o Njé pamje né 3D.
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Ndérfaget 3D
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o Mausi 3D
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